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Horarios

Segunda: 16:00 as 18:00
Quarta: 16:00 as 18:00

Atendimento

O professor, o PED e o PAD estarao disponiveis para atendimento. O atendimento devera
ser agendado, conforme orientado no ambiente da disciplina.

Ementa

Visdo comparativa de paradigmas de programacao: programacao funcional, programacao
l6gica e programacao rapida (prototipacao).

Programa

Pagina da Disciplina
https://www.ic.unicamp.br/~santanche/teaching/paradigms/2025-2/

Eixos de Estudo de Linguagens e Paradigmas

Este curso estd organizado em dois eixos de andlise.

O primeiro analisa dimensdes de abstracao e estrutura das linguagens, envolvendo aspectos
como: abstracdes com dados e processos, modularidade e manutencao de estado e primitivas
de primeira ordem. Este eixo segue a linha de (Abelson et al., 1996).

O segundo eixo analisa como as linguagens e respectivos paradigmas adotam abstracdes e
organizam estruturas. Para cada paradigma, serao escolhidas linguagens representativas a
partir de indicadores como o TIOBE (https://www.tiobe.com/tiobe-index/) e estudos como Top
Programming Languages 2024 (https://spectrum.ieee.org/top-programming-languages-2024).

Linguagens estudadas: C++, Java, Python, Clojure, Prolog, JavaScript e React.

Programa do Curso

Os tépicos a seguir ndao estao organizados em ordem cronoldgica, j4 que o primeiro e o
segundo eixos sao trabalhados concomitantemente.

Fundamentos

s O que é uma linguagem de programacao.
= O que é um paradigma.


https://www.ic.unicamp.br/~santanche/teaching/paradigms/2025-2/

Primeiro Eixo - Primitivas e Abstracoes da Linguagem

s Abstracées matematicas da computacdo:

= Nocoes de linguagens formais e a maquina de Turing.

- Linguagens Turing completas.

= Calculo lambda.

= Tipo abstrato de dados.
= Metalinguistica e Meta-programacao.
= Primitivas de primeira ordem: funcoes, classes, objetos e regras.
= Estado, escopo e closure.
= Lazy versus Eager (Strict) evaluation.
= Linguagens minimalistas (RISC-like) e maximalistas (CISC-like).

Segundo Eixo - Paradigmas e Linguagens

Imperativo/Procedural

Visao geral dos fundamentos na forma de revisao.

Orientado a Objetos

Visao geral dos fundamentos na forma de revisao. A orientacdo a objetos sob duas
perspectivas: forma de abstrair o universo de discurso; abordagem de modularizacao.

Diferentes abordagens dentro do paradigma:
= Tipagem forte e fraca.

= Relacdes entre objetos e classes.

= Programacéao Rapida e Prototipacao.

= Exemplos em: Java, Python e JavaScript.

Declarativas
Funcional

Fundamentos de linguagens funcionais e contraste com procedurais: "o que" resolver versus
"como" resolver.

s Funcbes como primitivas de primeira ordem.
= Relacbes com o cdlculo lambda.
= Funcdes de ordem superior.
= Imutabilidade dos dados.
= Recursividade versus loop.
= Linguagem Scheme:
= Abordagem minimalista do Scheme versus maximalista do JavaScript.
= Construindo uma linguagem (meta-programacao).
= Funcbes versus Classes em JavaScript.

Légica
Fundamentos de linguagens declarativas e contraste com procedurais e funcionais: espectro "o

que" resolver versus "como" resolver.

= Diferentes abordagens declarativas:
= Queries e regras.

= Computacao centrada no conhecimento.
= Conhecimento e Prolog.



= Fundamentos de Grafos de Conhecimento e Ontologias.
= Solucdo de problemas por inferéncia.
= Inferéncias na biologia.

Concorrente e Paralelo

Introducdo ao principio de concorréncia e paralelismo e seu impacto no classico fluxo de
controle.

= Modelos:
= Abordagem de threads/meméria compartilhada.
« Clojure e dados persistentes e imutdveis.
= Abordagem de passagem de mensagens/atores.
- Passagem de mensagens em Clojure.

Reativo e Orientado a Eventos
Programacao orientada a eventos e fluxos reativos.
= Programacao assincrona e ndo bloqueante.

o Loop de eventos.
= Promessas e callbacks.

Critérios de Avaliacao

A disciplina serd pautada em pequenos projetos praticos desenvolvidos em sala trabalhos
executados em equipe, envolvendo duas linhas:

= A primeira serd mais voltada ao primeiro eixo, explorando aspectos que envolvem os
paradigmas

= A segunda serd voltada ao segundo eixo e linguagens de mercado e relevantes dentro dos
paradigmas.

O curso terd as seguintes avaliacdes e respectivos periodos:

Legenda Descricao Quando ocorre

Pa Participacao no curso semanalmente, até 19/11/2025

Lab Trabalhos de Laboratério |semanalmente, até 19/11/2025

Prj Projetos em Equipe entregas parciais a serem combinadas durante o
semestre; apresentacao final até 19/11/2025

A participacao no curso (Pa) estd associada a tarefas individuais de participacao que serdo
entregues ao final das aulas.

A especificacdo dos Projetos em Equipe (Prj) serdo entregues em documento especifico.
Esse trabalho terd datas de entrega parciais que serdo definidas no ambiente virtual durante o
Curso.

Trabalhos de laboratério (Lab) desenvolvidos durante o curso e sempre sao lancados no
horério de laboratério. Eventualmente, atividades de laboratério podem ser vinculadas ao
projeto final. Nesses casos, a distribuicdo das notas (entre Lab e Prj) serd especificado com o
trabalho.

A média é calculada como segue:
média = (Pa + Lab* 4 + Prj*5) /10



Exame final
= Estardo dispensados do exame apenas os alunos com médiase >= 5
= Data de realizacdo: 10/12/2023

= Para estar habilitado a realizar o exame o aluno deve ter média minima:
médias. >= 2,5

= Neste caso o cdlculo da média para alunos que precisam do exame:

médiaﬁna| = (médiase + notaexame) /2
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