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Arquitetura de Software

= Trata de grandes estruturas do sistema

= Abstracao - desconsidera detalhes de
implementacao, algoritmos e estruturas de
dados

= Se concentra na interacao de elementos do
sistema como “caixas pretas”

(Bass, 2003)




Arquitetura de Software
Definicao

= “A organizacao fundamental de um sistema
personificado pelos seus componentes, seus
relacionamentos entre si, e com o ambiente, e
0S principios que guiam seu projeto e
evolucao.” (IEEE, 2007)




Arquitetura de Software
Definicao

componentes
relacionamentos entre si
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Padrao ou Estilo Arquitetural

» Familias de programas

o conjuntos de programas que possuem tantas
propriedades em comum, que torna-se mais
vantajoso estuda-las a partir de suas similaridades,

antes mesmo de analisar membros individuais
[PARN76]

= Similaridades apontam para “padroes
arquiteturais” ou “estilos arquiteturais”




Padrao ou Estilo Arquitetural

» “Um padrao arquitetural € uma descricao de
tipos de elementos e relacoes junto com um
conjunto de restricoes relativas a como eles
podem ser usados.” (Bass, 2003)




Estilos Arquiteturais
Decomposicao Modular

Pipe & Filter




Pipe & Filter

= Bastante popular em sistemas operacionais
UNIX-like

= Processo incremental

o vai gerando os dados de saida, sem esperar que a
entrada de dados se complete (Garlan, 1993).

= [nvariantes (Garlan, 1993)
o entidades independentes

o jdentidades de entrada e saida desconhecidas

o especificacao local

- .- -



Pipe & Filter

» filter (componente) % Filtar }

o Lé fluxos de dados de entrada e
produz seus resultados como fluxos
de dados de saida.

= Pipe (conector) b—eo— [

o Conduzem o fluxo, conectando o
fluxo de saida de um filter ao fluxo
de entrada de outro filter.




Pipe & Filter UNIX-like

= Lista nome dos arquivos
o dir /b




Pipe & Filter UNIX-like

= Operador de pipe no DOS e Unix: |

| = Lista nome dos arquivos “pipe” coloca em
ordem alfabética

o dir /b | sort




Pipe & Filter Unix-like

= Lista nome dos arquivos “pipe” coloca em
ordem alfabeética “pipe” recorta aqueles que
tém o trecho “Win”

o dir /b | sort | grep "Win"
» Redireciona saida (pipe) no DOS: >

= Mesmo anterior com saida para arquivo
“resultado.txt”

o dir /b | sort | grep "Win" >resultado.txt

‘ HD H Diir H Sort H Grep m
r".- ._.:.-_-_. -




Pipe & Filter
Exemplos

= Empacotando e comprimindo

Empacota }‘ o Comprime }

= Docbook
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Pipe & Filter - Implementacao Java
Streams i

= Envio e recuperacao de dados para/de fontes
externas (arquivos, dados pela rede etc.)

= Streams representam fluxos de informacao de
entrada ou saida

= As Streams sao representadas genericamente
por duas classes abstratas:

Reader - stream de entrada

Writer - stream de saida




Hierarquia de Streams Writer

Writer

| I |
PrintWriter StringWriter OutputStreamWriter

FileWriter




Writer — Pipe & Filter

Print\WWriter FileWriter

"Nﬂme" !INI'! "ﬂ" llm!l "E" Er'ItE.‘I' ||
printin() write()




__ 1. Crie o Writer final

2. Crie o Writer inicial
ligado ao final

3. Ao chamar o método
do Writer inicial ele
automaticamente
canalizara para o final

4. Feche o Writer no
final

Pipe & Filter em Java

FileWriter arquivo;
arquivo = new FileWriter ("saidaZ2.txt");

[T

PrintWriter formatado;
formatado = new PrintWriter (arquivo);

T L G TT—

formatado.println ("Tecodonte") ;

formatado.close () ;
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