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Resumo

Considere um cendrio em que existem varios mercantes comprando e vendendo
mercadorias e servigos, dos planetas e entre si.

Baseado no conjunto de funcionalidades do ambiente Mercante publicadas em
(http://www.ic.unicamp.br/~santanch/teaching/alg/alg-mercante.html), proponha uma
extensdo para o ambiente. Este trabalho serd realizado em duplas.

Detalhamento

Uma extensdo é uma rotina em linguagem C que realizard alguma nova funcionalidade. As
categorias possiveis de extensao sao:

1) Nova funcionalidade no ambiente: por exemplo, a possibilidade de se montar robés
a partir de pecas, de se comprar e vender naves.

2) Servicos: um exemplo de servico é o de levantamento de precos. E possivel se criar um
programa que levante o menor preco de uma mercadoria entre planetas. Esta informacao pode
ser vendida a outros mercantes a um custo.

3) Novos recursos de base do ambiente: recursos de base sao funcionalidades que
alteram o framework em si e sé podem ser implementadas pelo professor, PEDs e PADs. Uma
equipe pode sugerir novos recursos que, se acatados, serao implementados e disponibilizados.

Entrega

= Até o dia 16/04 cada equipe deverd entregar um texto de no maximo duas paginas contendo
a especificacao da proposta.

= No dia 16/04 cada dupla fard uma apresentacdo de 5 min. da sua proposta. Podem ser
usados slides.

= A forma e calendério de implementacdo serdo negociados no dia 16/04.

Avaliacao

A nota desta etapa sera definida em funcao de dois critérios apresentados a seguir:

Corretude da implementacao

Serd atribuido uma nota entre 0 e 7 pontos para avaliar o funcionamento e implementacéao
corretos do sistema. A equipe deve mostrar sua extensao funcionando dentro do ambiente.

Qualidade do projeto e abordagem de implementacao

Serd atribuido uma nota entre 0 e 3 pontos com o objetivo é avaliar a criatividade e
qualidade do projeto e do cdédigo produzido. Neste quesito serdo valorizados: servicos de
grande utilidade e bem avaliados; implementacdes que possibilitem que o mercante obtenha
grande retorno financeiro; implementacdes criativas; cédigo bem documentado; solucdes
arrojadas ou que evolvem desafios interessantes de implementac&o. E importante notar que no
item qualidade do projeto, as equipes poderao receber pontos por propostas criativas, mesmo
que sejam implementadas pelo professor, PEDs ou PADs (exemplo: novos recursos de base).
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