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Resumo

Utilize o framework mercante para ler pelo teclado uma string contendo um programa do
rob6 e executar as instrucoées.

Detalhamento

O programa pode ter 1 até n instrucdes separadas por ponto e virgula. Deve ser
implementada uma rotina que interprete cada uma das instrucdes e utilize os comandos
disponiveis no framework para executa-las.

Entrada
= Sequéncia de instrucbes separadas por ponto-e-virgula.
= Instrucdes aceitas:
*+ viaja-<nUmero_ planeta>
*+ viaja-<nome_planeta>
* indica-<nimero_ mercadoria>
* indica-<nome_mercadoria>
+ compra-<quantidade>
+ vende-<quantidade>
= Exemplo de programa:
= Note que ndo é usado o espaco em branco em nenhum momento.
= O nome dos planetas inicia com mailscula e o0 nome das partes das mercadorias é escrito
todo em mindscula. Em ambos os casos ndo ha acento e o c-cedilha é substituido pelo c.
Exemplo de Programa aceito

viaja-Tander;indica-braco;compra-5;viaja-Bantor;indica-braco;vende-5

Entrega
= A entrega serd feita até o dia 01/04/2012 através do Susy.
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