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What do you Think when
you Play
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Why we Play Games?
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Life as a Game and Game
Theory
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Uncertainty, strategy and
trade-off are part of the Life
and part of the Game
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OR: HOW TO GET MORE SPACE

WHAT CAN
YOU OFFER

PRISONER’S DILEMMA

geek & poke




Game, Imagination and
Creativity

Secret Door



Secret Door

mWhy a good book is a secret door
Mac Barnett
June 2014
TED Talks

http://www.ted.com/talks/mac barnett why a good book is a secret doo
Iy


http://www.ted.com/talks/mac_barnett_why_a_good_book_is_a_secret_door
http://www.ted.com/talks/mac_barnett_why_a_good_book_is_a_secret_door

Secret Door

B “We all know that Art is not truth. Art is
a lie that makes us realize truth at least
the truth that is given us to understand.
The artist must know the manner
whereby to convince others of the
t of his lies.”

- Pablo Picasso

lies

- Mac




Things happen in your mind
More with Less
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Zork - PDP 10

m “Robin Williams was said to be so
addicted that he would call Marc Blank
in the middle of the night, begging for
hints”

¥ Down From the Top of Its Game - The Story of Infocom,
@ Inc.

Hector Briceno, Wesley Chao, Andrew Glenn, Stanley Hu,
Ashwin Krishnamurthy, Bruce Tsuchida

' December 15, 2000



. Things happen in your mind

More with Less
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Flight Simulator - ZX-81
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# Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=cvY4roVg7YQ



https://www.youtube.com/watch?v=cvY4roVg7YQ
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IMMAND?

Star Trek



Dancing Demon
https://www.youtube.com/watch?v=FQizYzw27FY
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https://www.youtube.com/watch?v=FQizYzw27FY
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Every game is a Problem
Solving



But, which kind of problem?



Mostly Action Games



Space Invaders

SCOREE SCORE<ZZ




Asteroids
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Mortal Combat




Karate







Jogos de Corrida / Enduro
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River Raid
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Donkey Kong
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Wolfenstein 3D / DOOM“H/
Quake

% FLOOR SCORE LIVES

E S LS S - = w0 T - v O = o
| 0 3 E '!Ef["_'.'r.'f:""-:wwr,?ﬂ‘_:t._l ‘YF.:-JWUP'! = E’Ei.r_’dl'r
J = g & e " = Bl i E e g T g ok &lx
i by A P et He T Lt 4
. F 3

FLOOR SCORE LIUES a HEALTH AHMO

I 1001




Simple Logic Games



o Wl

Card Games
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Puzzle Games



Rush Hour

Lewvel 1 Beginner W

Ru=zh Hour

Help the red
beetle to EXIT.
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Adventure Games
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Out of Order




Carmen Sandiego

SPEED DIAL JUST THE FAX
Drear RoboCrook,

Soon well pull off the perfect theft--
A scherne of grand design.

CAMNADA

1 Crime Net has
detected possible
Y\ V.ILL.E. activity in
the following states.

| DEPART

' Wazhington [.C. for:

WYOmjmg\\ I hope you're na stranger to danger. You're about
i 1o find it!
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Decision Making and Business
Games



[.Limonade

COPYRIGHT 1a87¢ HPFLE COMPUTER INC




[.Limonade
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Model behind Lemonade

(Simone Santanche, 2002)



Santa Paravia
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“Santa Paravia

online -
httn-://xamarsar anta paravia com

®i Santa Paravia & Fiumaccio - |D|ﬂ
File Edit Wew Acton Buy Sell Works Justice Tawes Help

Steres Steres 1000 st. Hectare Gold Florins ﬂ

1.Buy Grain 2.8ell Grain 3.Buy Land 4.S5ell Land (Enter 0 to continue)
? 2
How much grain do you wish to sell? 30000

Grain Grain Price of Price of Treasury

Reserve Demand Grain Land . . . .
12530 12325 48 1,8 235¢ D4 Santa Paravia & Fiumaccio ﬂﬂlﬂ

Steres Steres 1000 st. Hectare Golc Fle Edit View Action EBuy 5=l Works  Justice Taxes  Help

Year 1402
Sir Asdrubal of Santa Paravia

1.Buy Grain 2.S8ell Grain 3.Buy Land 4.Sell Land

2 3

How many hectares do you want to buy? 1000 Treasury 1.584 flaring
Land 11.500 hectares

Fieserve 2980 steres

Grain Grain Price of Price of Tres Demand 12 395 steres

Reserve Demand Grain Land
125980 12325 48 i,8 558  GrainPrice 481K st
Steres Steres 1000 st. Hectare Golc Land Price 1.8 fl./hectare

Cuztans B33 flarin:
Sales Tar 216 floring
Whealth Tax B2 floring
Jugtice Fines 100 floring
Total 1.086 floring

1.Buy Grain 2.5ell Grain 3.Buy Land 4.5ell Land
20

How much grain will you release for consumption? 1€




Mercante

http://www.ic.unicamp.br/~santanche/teaching/alg/alg-
mercante.html



Why someone develops Games?
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Faith:
Make
people
Happy \o/




When games don't help?



Two Sides of the Question
Waste of Time







When games help?
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Work Together
Amigoles

Energia
Prépri
10

Bobdé




Trilha em diregao ao campo - parte 2
Lado direito do lago




Yocé encontrou aqui:

Pergunta: Yocé viu por ai alguém
com um mapa’?

A formiga disse: =
Tenho trabalhado muito, mas

.* consegui ver alguém com um
pedago do mapa,

o seu predador é o falcio.




Morme IEoeIho

Classe Imamifero

Habitat |o campo

NUmero de patas |

Predador [Coba

€ Anda
= Arrasta
+ Pula

00

Onivoro

Carnivon




Banca do Quincas
k http://logames.sourceforge.net/

A s - el

Projeto Jogos & Objetos de Aprendizagem

SOURCEFORGE.NET*

Lancamento - Jogo Banca do Quincas

Este € um jogo de simulacao onde vocé deve administrar uma banca que vende
produtos. Seu objetivo no jogo e tentar obter a maior renda possivel com a

venda de seus produtos. Para isso vocé tera que usar seus conhecimentos de |
matematica, mais um pouco de intuicao. |

O desafio e conseguir avaliar a quantidade certa de produtos a ser fabricada
para a venda, como também um preco que atraia seus clientes. Preste
atencao na variacao do tempo, porque ela afeta os seus negocios.

Jogue on-line

Faca o download do Jogo
Licenca de uso e créditos
Equipe e contato

Este jogo € também um objeto de aprendizagem e foi um dos vencedores do
Concurso RIVED 2008. Ele faz parte de um projeto de pesquisa mais amplo que
envolve a construcao de jogos dentro de objetos de aprendizagem. Leia o
nosso artigo publicado no Simposio Brasileiro de Informatica na Educacao e
participe do nosso projeto open-source.




(@ Banca do Quincas - Mozilla Firefax mEx]

Arquivo  Editar Exibir Histdrico Delicious Favoritos Ferramentas  Ajuda

A c B E E I: |j |ﬁle:fﬂc:,.f.ﬁ.nu:lrEfpesquisaftemasjhanca-quinu:as;"B. ﬁ:'_'f’ '| |'| ;_|

Geladinho

Conduido .ﬂ _*t_-
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'@ Banca do Quincas - Mozilla Firefox (=<

Arquivo  Editar Exibir Histdrico Delicious Favoritos Ferramentas  Ajuda

i c A iy E E |:|j |ﬁIE:,.’,.’,."C:,.’.ﬁ.ndrE,.’pesquisa,.’temas,.'banca—quincas,."ﬁ;‘]:f‘ '| |'| Google ;

Geladinho
A B C D E
1 |SALDO DINHEIRD IMICIAL 10 CLIMA PRO|~|
2 ENSOLARADO =
3 |SALDO DINHEIRD ATUAL 10 MUBLADO
4 CHUVOSO |
5 |PRODUTO VENDER GELADINHO 1
6
7  |MATERIAPRIMA VALOR UNIT. |QUANT. MISTURA
8  |LIMAD:LIMOES:(uni) 0.2 1
9 |COLHER DE ACUCAR;COLHERES D... 0.1 2 DETERMINAGA. ..
10 |COPO DE AGUACOPOS DE AGUA:(uni) 0.1 1
11 |SAQUINHO:SAQUINHOS; (uni) 0.2 1 PESSOAS PRO...
12
13 |PRECO MAXIMO 2 UNIDADES PER...
14
15  |QUANTIDADE MAXIMA PESS0OAS 20
16
17 | 00c000o00nooonoe0oonn MOO0O000000N MOD0000000000N
18 PROBABILIDAD... [PRO|—
i [

Conduido
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(@ Banca do Quincas - Mozilla Firefax [__][E]Ef
Arquivo  Editar Exibir Histdrico Delicious Favoritos Ferramentas  Ajuda
- c ] E E E I: |j |ﬁIE:,.’,.’,."C:,.’.ﬁ.ndrE,.’pesquisa,.’temas,.'banca—quincas,."ﬁ; ‘f\f‘ A | |'| Google ;_|
L ) [i
; Geladinho

Banca do Quincas

TEMPO CORRENTE
Hoje o tempo esta quente e ensolarado.

Ny P

S~/
B

INIS

|Continuar§*4juda™"

Conduido .3 *l_-
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& Banca do Quincas - Mozilla Firefox (=<

Arquivo  Editar Exibir Histdrico Delicious Favoritos Ferramentas  Ajuda

- c M E E @ I: |j |ﬁIE:,.’,.’,."C:,.’.ﬁ.ndrE,.’pesquisa,.’temas,.'banca—quincas,."ﬁ;ﬁff‘ '| |'| Google ;_|

COMPRA DE INGREDIENTES

[ Saldo | Receita | Estogue |

“‘ LIMAO (uni): 0
acomm DE ACUCAR (gr): 0
|

|

"/COPO DE AGUA (uni): 0
* [SAQUINHO (uni): 0

Itens Preco  Quantidade a Comprar Custo
LIMAQ {uni)0.2 5 1.00
COLHER DE ACUCAR {gr)0.1 10 1.00
COPO DE AGUA {uni)0.1 5 0.50
SAQUINHO {uni)0.2 5 1.00
Total: 3.50

| Calculer ) Comprar J = Ajuida—

Conduido
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@ Banca do Ouincas - Mosilla Firerox ME]EIW

Arquivo  Editar Exibir Histdrico Delicious Favoritos Ferramentas  Ajuda

Geladinho

Banca do Quincas

VENDENDO

| Continuar | - Ajuda |

Conduido




1 L 1 - : = i e
& Banca do Quincas - Mozilla Firefox (=<

Arquivo  Editar Exibir Histdrico Delicious Favoritos Ferramentas  Ajuda

RESULTADO DA RODADA DE NUMERO: 1

Vocé concluiu mais um dia de vendas.
Verifique abaixo os resultados obtidos e informacdes
uteis sobre seu desempenho nesta rodada.

Estoque Atual Resultado das Vendas
LIMAQ (uni) o Pessoas procuraram:|10
COLHER DE ACUCAR (gr) |0 Unidades vendidas:|s
COPO DE AGUA (uni) [o Rendimentol|rs 10.00
SAQUINHO {uni) |0 Saldo FinanceirolRs 16.50

Perdas

Unidades perdidasp ]

Conduido




l- Extremes and Flight Simulator
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Build and Play
Can Play Games and Build
Games be part of the same
process?




What are the boundaries?



Faith
Games make people Happy \o/
and make people Grow *
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"*i Things I am looking for

mCreative thinking
mTools for thinking

BActive engaging games




Games in Education



Why do we need to reproduce
classes?
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Problem-based Learning

B ‘“uma estratégia instrucional em que
estudantes se confrontam com problemas
contextualizados e pouco estruturados e
empenham-se em encontrar solucoes
significativas.” (Rhem, 1998)



Meté-ModeIo .
Abordagens

mDiferentes abordagens derivam de um
meta-modelo comum:

- Problem Based Learning (PBL)
- Project Based Learning

— Case Based Learning (CBL)
WebQuest



! Dlssoc1at10n of Game Purpose
gi and Learning Purpose

mPractical Experience:

- Info2000 — Uma Aventura Espacial




Pilaget

mDevelopmental psychologist

B Kids as active thinkers

— Little scientists



Papert

m"A crianca deve programar o
computador, nao o inverso."

- Seymour Papert

m"'E ao ensinar o computador a ‘pensar’, a
crianca embarca numa exploracao sobre
a maneira como ela propria pensa.
Pensar sobre modos de pensar faz a
crianca tornar-se um epistemologo, uma
experiéncia que poucos adultos tiveram."

- Seymour Papert



% Papert e Computational
.," Thinking
 m"O computador ndo é usado somente

como instrumento, mas essencialmente
de maneira conceitual."

- Seymour Papert
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Papert and LOGO

B Online LOGO

— http://www.calormen.com/jslogo/



http://www.calormen.com/jslogo/
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Computational Thinking

M ‘It represents a universally applicable
attitude and skill set everyone, not just
computer scientists, would be eager to
learn and use.”

B “Thinking like a computer scientist
means more than being able to program
a computer. It requires thinking at
multiple levels of abstraction.”

(Wing, 20006)
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1 Picture by kasiQ kmjw [https:/iwww.flickr.com/photos/38464962@N02/6580525

Tools for Thinking

Q;:- I feel like a
| M caveman who

had a dream of
drawing in a
paper with a
pencil.
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Components
We compose more than
software



100 forms to tell the same
thing

mFluid Dynamics
B Math with robes



Proportions

mHow to learn the interpretation of:
=B =2 * X



Evolucion

s ¥
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Predator x Prey



Automato Celular

mMaquina abstrata

mEspaco celular
B Tempo discreto
mRegras baseadas na vizinhanca



: Jogo da Vida
**i Game of Life
. mInventado por John Horton Conway em
1970
B Regras

a) Menos de 2 vizinhos — morre
# b) Mais de 3 vizinhos — morre
c) 2 ou 3 vizinhos — continua vivo

d) 3 vizinhos — nasce




Golly
http://golly.sourceforge

.het
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Padroes Espaconave

Glider
Richard K. Guy - 1970



Worldmaker

¢ Centre for Information Technology
in Education (CITE)
University of Hong Kong

http://worldmaker.cite.h
ku.hk



elc’)gio de Areia
| Worldmaker F




Relogio de Areia
Worldmaker

Remove rule Down swap & Until one

J@I_ cai vertical = .

@_ cai diagonal = .
90%

J@I_ rola horizontal

J0%
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Relogio de Areia
Worldmaker

-Condition

A
5
oy
0

it

-

H B % Ignore direction ¥ || Modify

A
-
o
-

A
-

Parameter

~Action
-Condition
- @ St n — Objects
- Condition } } % lgnoreg
s et Il {:} Direction
. R T Parameter e
Ve e % Ignore Modify
T . T -Actinn
Parameter £ o E um -Outcome
- oy JUmP Description:
~Action ‘I‘_‘ Objects . =
@' Jump {:} Direction
‘I‘:_“ Objects : Parameter -
Modify
{:} Direction :
-Outcome Rule Name: [rola horizontal et e
Modify Description:

. -

Outcome

Description:
. Parameter

Parameter Rule Name: |cai diagonal il a0t
]

Rule Name: |caivertical | 100%
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Worldmaker
arnivoros x Herbivoros

“B*™ carnivoro @

.

Foreground

2™ carnivoro

l_ herbivoro

Rule definition

background

‘ Add rule H Remove rule

| ‘ Up swap | ‘ Down swap || & Until one

-Condition
Lad '8

Parameter

}K Ignore direction *

Modify

d@_l carnivoro mowve

30%

Carnivoro se move,

e

~Action
‘I‘:_‘ Objects

: -
{:} Direction i

carnivoro

herbivoro

Modify

Carnivoro come
herbivoro,

-Jﬁé‘_l carnivoro multiplica

5%

Carnivoro se
multiplica.

1]

e

-Outcome

-

Parameter

ﬁg_ carnivoro morre

[G—————| 285

Carnivero marre.

l

Description:

Rule Name:

carnivoro come herbivoro |

Finish

20%
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Predator x Prey - Evolucion
& m

herbivoros =~ Elemento
taxa herhivoros 7 taxa_herbivoros j Cambiar Nombre |

Definicion
herbivoros=0.09 ﬂ

Y R
(CJ :::- Descrpcion :

Carnivoros
]

Definicion del Elemento |

3 taxa_carnivoros

Elementoz Belacionadosz Funciones

] herbivoros + -
!
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Herby Aceptar Cancelar | Establecer I Tlabla
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W-The Incredible Machine
File @Areas Ackions Configure  Windows Help

HCleG e BE)® B P\

Playfield

Put the basketball into the basket.



o - ales

The Incredlble Machine

Bic DANGER

O@L'.‘ > @@0:7'




Crayon Physics

http://www.crayonphysics.com



http://www.crayonphysics.com/

SoupTloys




My Secret Door



Inspiration

GRAPHIC VENTURE %1 - ”EF“IHH 2.

Towie Oumpste

COPYRIGHT ¢C) 1982 BY ROGER JONATHAN SCHRAG
2824 MANNING AVENUE, LOS ANGELES CR 28@23

DEDICATED TO MORTOM & LORRAINE SCHRAG

DUO-LOARDER C) 1931 BY RUSS WETMORE
MANUFACTURED UNDER LICEMSE

Fress {ENTER}?



St says: CCAUTION: Air vents closed’
Your command? TURN RIGHT
Ml see an ohvious exit.
Your command? B

bomb blows!" A door slams and a lock clicks.

Your command? TURM RIGHT
[ zee an exit.
Your command? 0

[ can‘t do that.

Your command? TURN RIGHT
[ see an ohvious exit.
Your command?

| see nothing special.
Your command? TURN RIGHT
[ see an exit.

Your command?

STORAGE
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Inspiration
| 3D Monster Maze - ZX-81 - Malcolm
3 Evans

SCORE
19

REX LIES IN WRIT




Inspiration
i 3D Monster Maze




3D Monster Maze
Tape Cover!

J. K. GREYE SOFTWARE

30

MOUSTER GIAZE

=

GAMESTAPE 4
for 16K ZX81



Castelo de Cristal

Aqui € a zaida, mas a porta esta trancada! Para que vocé possa sair,

preciza encontrar 3 chaves.

Aperte <ENTER>

o
ST




Ori‘gens
Casa Magica

mAmbiente de autoria educacional

mPropicia a colaboracao entre professores
e alunos em projetos

BAbordagem baseada em componentes
mProjetado para autores nao especialistas
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Casa Magica 1

| mProject started in 1994.

mIn 1997 new version rewritten from
scratch adopting Java.

mIin 2002 it was integrated with Anima.

BWon: Concurso Nacional de Software
Tecnologico e Educacional 1994, MEC



Casa Magica

mAuthoring

B Components
mNarrative

- places
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il Caza Magica

| Aventura no Castelo |




Magic House 2

Casa Magica 2.0



Casa Magica

Constitui-se em um ambiente para construcao de
aplicacoes educacionais que combina os recursos de uma
ferramenta de autoria com recursos que permitem a
construcao e exploracao de modelos de estudo.

Egj Casza Magica 2.0 _ (O] x|
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Casa Magica

E%%Eunstrul;ﬁu de Unidade Hova

Locais de um
Mundo
Interligados por
Passagens

- oI

Descrigao

Sala

Sala de Entrada

Identificagao

EaIaEntrada|

Escolha um tipo
Sala desenhada a man

Sala com efeito trimensional

[¥| Coloca uma porta frontal

[¥| Coloca uma porta a direita

[v| Coloca uma porta a esquerda

o Ok

- Cancela

N

Assistente para
construcao de
Locais
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Escolhendo a Metafora de
Trabalho

< m O B3 E | 8 | |

Local VYazio Entrada Sala Paisagem Pagina Imagem

Cuadro

BA construcao dos ‘locais’, na segunda
versao do sistema Casa Magica,
inicia-se com a escolha de uma
metafora sobre a qual o modelo sera
concebido:

o Facilita a concepcao da ideia

o Traduz um direcionamento em gue o trabalho
sera desenvolvido



Assistentes

Utilizando os assistentes, o autor monta
os blocos basicos de organizacao do
cenario.

Descrigao
Sala de Entrada

Sala

Escolha um tipo
Sala desenhada a mao

Sala com efeita trimensional

|v| Coloca uma porta a esquerda

[¥| Coloca uma porta frontal

l¥| Coloca uma porta a direita

. Ok ~ Cancela




Assistentes

Pdgina
Descrigao

Capitulo 1: Bactérias

Escolha um tipo
Fagina de um caderno

Fapel reciclado com tarja azul

Fapel reciclado com tarja azul clara
Casa Magica

[¥| Imagem preenche a area

[¥| Liga com pagina anterior

\v| Liga com proxima pagina

r Ok - Cancela




Composition

"\ ° Based on combination of linked
| components that interchange
messages.

-y

Message




Feceaeae Casa Magica
2HT e

¢ < — X Composicéo de Objetos
Conteudo Objetos
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Contador

Somador

Subtrator

X

Multiplicador

Composicao

Em uma ferramenta de
producao, como o Casa
Magica, o autor dispde de
uma barra de componentes
para elaborar sua
composicao. Estes
componentes sao baseados
em classes de objetos.



Composicao

Constante
20 x|
Fropriedade Valor
Contador L 19
W 164
+| largura 80
altura 52 E

Subtrator

x oozl

Multiplicador

Ele seleciona os componentes e os
configura conforme sua necessidade.




Composicao

C
]

Os componentes sao interligados.




Composicao
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Os componentes sao interligados.




Composicao
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Os componentes sao interligados.




Composicao
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Os componentes sao interligados.




Composicao

C
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Os componentes sao interligados.




Composicao

Evento
‘ Botao clicado -

” o
4]

O m| Mensagem

‘inicia processo v ‘

O autor seleciona o evento que
dispara o processo e a mensagem
gue sera enviada de um objeto a
outro.



Composicao

003 0]
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Jioocol

A aplicacao que resulta da rede de
interligacoes entre os objetos é a
CoOmMposicao.




Composing Everything
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The Rural Postman




Jean Jacques Bourcart 1866







Pequenos Autores

m‘[...] as coisas pequenas caem dentro das
fendas.” (Koning-Bastiaan)

> Traduzido do original em inglés: “[...] the small stuff falls through the cracks.”
(Koning-Bastiaan)



Dream of Composing
Everything



ESCOT

R s ST

> ESCOT - Educational Software
Components of Tomorrow (

)

- proposta para integracao e reuso de software
educacional baseada em componentes;

- Integra diversas ferramentas educacionais;
- linguagem padrao — Java;

- define protocolo padrao para comunicacao entre o0s
componentes.



http://www.escot.org/

ESCOT
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: ESCOT

3

m “No futuro, as idéias para atividades
educacionais especificas vao converter-se
em software tao facil quanto a escrita de
um documento: O processo de
desenvolvimento sera substituido por um
processo de edicao, criacao e
manipulacao de ‘aplicacoes editaveis’.
Estas aplicacoes consistirao em objetos
computacionais de alto nivel, disponiveis
como blocos tangiveis de construcao.”

| Roschelle et al. 1999]




N E-Slate
- mO E-Slate é um ambiente para a construcao de
| micromundos por meio da combmagao de

componentes de soft
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E-Slate

Component editor =
| Settings  Edit
| Clack v

Froperies | Events

Date visible Fl h]
Digital clock font [SansSerif,Eluld,EEl] |nser95‘0 g configuracﬁo de com ponente
Display system time ]
Qpague
Show hour numkbers
Show minute numbers ] i
By T E-slate || -— painelde configuragéo
| Time 10:46:00 | 5] [w

1 100

i
> Time scale 1:1

Time scale 1:1

componente
Master Clock

Composicdo final
(a cada pulso do MasterClock

EN0™ T JURGATRERIRIE

Clock ! e
L e e ! o Clock incrementa o horario)




? 1 E-Slate

| mOs componentes podem ser diretamente

i combinados em paginas Web e seu
comportamento pode ser descrito através de
uma linguagem de script

Componente Mapa
com agente

Linguagem baseada
no LOGO move agente

| EH| # (G| »| | =

I elvetica hd |15 - )

Componente
{turn 45 Agente
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SimCalc e MathWorlds

m“[...] prové uma colecao de componentes
de software, incluindo um conjunto de
mundos de animacao e uma variedade de
graficos. Os atores nos mundos (como
um palhaco, ou um pato) movem-se de
acordo com funcoes matematicas.”

e
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SimCalc e MathWorlds

m “Os graficos mostram essas funcoes
matematicas e permitem aos alunos
editarem diretamente as funcoes.”

| Roschelle et al. 2000]
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Grafico
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AgentSheets

™ “AgentSheets é um ambiente de autoria baseado em
agentes destinado a educadores para construir .
simulacdes que podem se transformar em applets Java §.
‘8 e JavaBeans”.[ROS99]
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~ AgentSheets

Visual AgentTalk

Comportamento ’7

- i T 1] [ et ALl
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e

Agentes e
Simulacao




" AgentSheets

Visual AgentTalk

Agentes e \
Simulacao - E

Behavior: Serotonin

Comportamento
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StageCast

Baseados em agentes cuja atuacao se desenvolve em
espaco e tempo discretos. Sua abordagem é
especialmente adequada para a realizacao de atividades
pedagogicas que usam simulacao.

Characters
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StageCast
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Simulacao
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Comportamento

Fule Maker




Anima e Integracao
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Java




Composing Everything
Magic House
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Video Executable Code Maps




Projeto com Casa Magica

* Componentes de software que
simulam maquinas para o0 ensino de
matematica.




Metafora das Maquinas

| Utilizada para a explicacdo das quatro
operacoes basicas.

N oL Y
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M

17



Proposta

O computador, tomado como maquina
genérica, é capaz de simular
virtualmente estas maquinas

L% matematicas, cujo comportamento se
pretende estudar.

Maqguinas elementares podem ser convertidas
em componentes de software.

Pl

[ o) ~
Tml ﬁl | uu1u =




Al iy

Ok

operando1

Casa M4gica

0K

operando2

soma

15

Ok

operando

>

ok |

operando2




Metafora das Maquinas

Utilizada para a explicacao de funcoes.

entrada x

» Saiday = f(x)




Proposta

Interligar maquinas de menor
complexidade para compor maquinas
funcoes.

7

VX\

o

entrada x

Y=2xXX+ 3

-

»saida y = f(x)
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Espaco 3D



Ambiente tridimensional
para a construcao de
animacoes com propositos
educacionais.

Utiliza a Tecnologia de
Objetos.

E|. AliceLiddell
=-E@ ram
e (@ -rshouldr
=-f@ rdam
#-f@ thand
=-f@ Jam
Eﬁ Idarm
- =-f@ thand
b Ei lzhouldr
=-f@ neck
Eﬁ head
(g hair
|'_:|Ei dress
Ei Tthigh
- Mhigh

Heset Camera,
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Objetos da
Cena

Cena

Navegacao
no Espaco

Operacoes

Transform
acoes com
o0 Objeto

------ -9
...... Ei

----- ¢ Light

----- (@ Ground
[=- . Prerodactyl

.Righting
Leftfing

-9

|;|- EETD|

.palmtres
Ei .cocanuts

Animat

Sounds

Heset Camera,

1ghns

Events

The Mouse...

* ) Moves ob ject
Raises/ lowers
dorns letf/rignt
Turns forward/bac
Tumbles
Orbits object




mations

Animation

(@ Ground e = /

]. Pterodactyl =
@ Rightiwfing @ Descehsa = DoTogether Scrl ptS
(@ Leftwing @ Pterodactyl Rightwing RolliRight, 144, more...) .

=@ island @ Pterodactyl Leftwing Roll{Left, 174, more.. ) associados a

=-{@ palmiree

[P coconut? @ FPterodactyl Move{Up, 1/8, more..) Objetos

f@ coconutl @ SobeAsa = DoTogether

(g fronds @ Pterodactyl Rightwing RolliLeft, 1/4, more..)
(@ coconut3 @ Pterodactyl LeftWing Rall{Right, 1/4, more..) (comporta-

@ Fterodactyl Move(Down, 1/8, more...) mentO)

GombinaTions @ Movimento = DolnOrder
B [l nOrder @ DDTDQEthEI’
(& DoTogether @ Pterodactyl Move(Left, 1/4, AsSeenBy=island palmtree, Style=

| i

Codificacao
“arrastando e

&*@ e} 5@ soltando”

Happens To Do Animation

World Start Movimento — Tabela de

LefthouseButtonDown  Pterodactyl Descebsa
RighttouseButtonDown  Pterodactyl DesceAsa Eventos




Componere
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JavaScript
Engine
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Library

Execution
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Ideas to Explore



Desenho Interativo

Takeo Igarashi

-



http://www-ui.is.s.u-tokyo.ac.jp/~takeo/

& el

Referencias Bibliograficas

|

B Koning-Bastiaan, Martin. Connected and
Scalable: A revolutionary Structure for
Online Communities. EOE - Educational
Object Economy.

' mSantanche, Simone. Modelo de Simulacao
. Empresarial baseada em Componentes de
Software. Master Thesis, 2002

mWing, Jeannette M. 2006. Computational
thinking. Commun. ACM 49, 3 (March 2000),
33-35. DOI=10.1145/1118178.1118215
http://doi.acm.org/10.1145/1118178.1118215

':.-.:- y
s%
Py .



André Santanche
http://www.1c.unicamp.br/~santanche




5 .
i ) 1 v A - 2"
]

Licenca

q m Estes slides sao concedidos sob uma Licenca Creative
' Commons. Sob as seguintes condicoes: Atribuicao, Uso
Nao-Comercial e Compartilhamento pela mesma
Licenca.

B Mais detalhes sobre a referida licenca Creative
Commons veja no link:
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
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